


 ATT ARRANGERA TÄVLING
• Avgränsa vilka klasser ni ska ha, boka hall och bjud in egna spelare samt övriga föreningar
•Marknadsför via sociala medier och övriga kanaler ni har tillgång till. Kontakta även ansvariga i andra föreningar över telefon med personlig inbjudan

•Ta emot anmälningar från utomstående lag. Administrera anmälningar från klubbens egna lag i google docs. Ha deadline några dagar före tävlingsdatum, då har ni gott om tid att göra spelschema

• Gör spelscheman som inte är för optimistiska. Att spela på tid gör det lättare att planera. Tryck gärna spelscheman på A3-affischer

• Ordna så det finns tillräckligt med funktionärer, bjud in lokal media och se till att någon från klubben är där och fotar/filmar

• Kontrollera dagen innan att all utrustning som behövs finns. Kom i tid på morgonen för att plocka fram nät, sekretariat, kiosk och allt som behövs. 

•Ta emot och registrera alla lag. Välkomna alla, håll ledarmöte och se till att få igång matcherna på utsatt tid.
• Se till att tävlingsledningen ständigt uppdaterar alla resultat, uppdatera eventuella tabeller så fort som möjligt så att ev. slutspel snabbt kan presenteras

• När turneringen är slutförd, ha en schysst prisutdelning. Gärna där lagen själva får välja musik.
Därför SKA MAN TÄVLA
Att få utöva sin idrott tillsammans med sina vänner, mot nya motståndare, som med stor sannorlikhet också är eller blir vänner, är bland det bästa som finns. Under tävling utvecklas man ofta mer än man gör på veckor av träning.

TANKAR OM LAGUTTAGNING
· Låt barn i kidsvolley själva välja level med föräldrar, men ge stöttning i val
· Det är viktigt att få spela med någon man känner, men också med någon ny
· Olika nivåer finns av en anledning, att det ska bli jämna matcher
· Att låta någon va stjärna i en lägre klass är inte fel
· Laguttagningstaktik behöver ej vara statisk. Man kan tänka olika beroende på turnering. Ibland blanda åldrar, blanda nivåer, nivåuppdela etc.
· Det viktigaste är fortfarande att alla har roligt! 
FAQ
· Vad är lagom tid för en tävling?
-En kidsvolleyturnering bör hålla på maximalt fyra timmar, en fyrmannaturnering maximalt åtta. 10-14 och 9-17 är bra tider. 

· Vad är max antal lag per bana?
-Fyra lag per bana är eftersträvansvärt, fem fungerar också. Sex är absolut maximalt!

· Vad är en lämplig anmälningsavgift?
-Man bör eftersträva att ha så låg avgift som möjligt. Respektive distrikt har riktlinjer för detta, och det finns olika bestämmelser för vilka som bekostar medaljer etc. Kontakta distriktet! 

· Hur löser man domare?
- I kidsvolley dömer coacherna och någon av dem vänder poäng. I fyrmanna turas man om att döma när man inte spelar, domare kan tillsättas i cupassist 

· Hur planerar man som tränare lagen smidigt?
-Google drive är ett överlägset verktyg där man kan planera och ändra i realtid tränare emellan.  


· Hur gör man spelschema?
-Spelschema görs med fördel i cupassist. Alternativt efter den manual som finns på www.volleybompa.se/arrangera-tavling 

· Skillnad i arrangemang mellan att spela på tid och fulla set?
Spelar man matcher på tid vet man exakt hur lång tid det ska ta, när man är färdig för dagen och det blir lättare att planera. Nackdelen är möjligheten att maska samt att det kan kännas mindre på riktigt än fulla set. 
TÄVLING


Tävling för barn ska ske på barnens villkor. I barn- och ungdomsvolleyboll finns sju nivåer, level 1-3 är kidsvolley och 4-7 är fyrmanna.�


Barn fokuserar inte på resultat. De vill ha roligt tillsammans med sina kompisar  �


Ålders- och könsuppdelning är förlegat. Att dela upp efter nivå är modernt och gynnar alla.�


Kidsvolley har gjort att det är lätt att börja tävla i volleyboll. De flesta kan tävla redan efter en vecka!  �


När är tävling är slut ska alla känna sig som vinnare, även de som resulatmässigt inte presterat så bra�


Att tävla är för många barn ett äventyr, och saker som övernattning ska inte underskattas som social attraktion och upplevelse.

























